La grande semaine approche et pour vous faciliter la vie pendant les compétitions nous vous proposons un petit MEMO des règles pour les situations « contrariantes » les plus courantes.  (Cf. règles R & A)
1. Piquets Jaunes obstacle d’eau -> 2 possibilités : -> 1 coup de pénalité
1.1. Dégagement coup et distance en jouant une balle d’où le coup précédent a été joué 
1.2. Dégagement en arrière  sur la ligne en droppant  une balle en gardant le point d’entrée dans l’obstacle entre le trou et le point de drop.

2. Piquets Rouges obstacle d’eau -> 3 possibilités : -> 1 coup de pénalité
2.1. Les 2 mêmes que pour obstacle piquets jaunes
2.2. + dégagement latéral à partir du point référence (point d’entrée dans l’obstacle) : dropper une balle dans zone de dégagement de 2 longueurs de club sans se rapprocher du trou. 

3. Filets du trou n°4  -> Pas de pénalité : si gêne dans le stance ou le swing votre marqueur peut vous donner un dégagement gratuit : dropper la balle dans la zone de dégagement d’une longueur de club à partir du point de référence déterminé par votre marqueur,  sans se rapprocher du trou.

4. Balle injouable dans la zone générale : 3 possibilités : -> 1 coup de pénalité.
4.1. Dégagement « coup et distance » en rejouant une balle de l’endroit où le coup précédent a été joué  
4.2. Dégagement en arrière  sur la ligne en droppant  une balle  derrière la balle d’origine en gardant  ce point entre le trou et le point de drop 
4.3. Dégagement latéral à partir du point de référence (=emplacement de la balle d’origine) : dropper une balle dans zone de dégagement de 2 longueurs de club sans se rapprocher du trou. 
5. Balle injouable dans un bunker : 4 possibilités (3  premières avec 1 coup de pénalité, la 4e -> 2 coups)
5.1. Dégagement « coup et distance » en rejouant une balle de l’endroit où le coup précédent a été joué.
5.2. Dégagement en arrière  sur la ligne en droppant  une balle  dans le bunker (zone 1 club) . 
5.3. Dégagement latéral à partir du point de référence (=emplacement de la balle d’origine) : dropper une balle dans le bunker dans zone de dégagement de 2 longueurs de club sans se rapprocher du trou.
5.4. Dégagement en dehors du bunker en arrière sur la ligne en dehors du bunker -> 2 coups de pénalité

6. Hors limites ? -> le mieux : jouer une balle provisoire -> 1 coup de pénalité si Hors limite confirmé
6.1. La balle est hors limite quand elle est toute entière à l’extérieur des limites du parcours (piquets blancs / lignes blanches/clôtures…)
6.2. Prendre dégagement « coup et distance » en rejouant une balle de l’endroit où le coup précédent a été joué (ou garder sa balle provisoire en jeu si elle a été jouée) 

7. Balle « perdue ? » dans la zone générale -> le mieux : jouer une balle provisoire -> 1 coup de pénalité si :
7.1. Balle perdue : non retrouvée dans les 3 mn après début des recherches.
7.2. Prendre dégagement « coup et distance » en rejouant une balle de l’endroit où le coup précédent a été joué 
7.3. Si balle provisoire jouée elle devient la balle en jeu après confirmation balle perdue  
8. Balle « perdue ? » dans une zone à pénalité jaune -> 1 coup de pénalité
8.1. Si balle certainement perdue dans une zone à pénalité jaune  -> appliquer les règles s’y rapportant cf. §1 
8.2. Si pas de certitude : prendre dégagement coup et distance cf. § 6.2

9. Zone écologiquement sensible : Pas de pénalité -> règle conditions anormales du parcours dans la zone générale (16.1b)
9.1. Zone (ZES) identifiée par piquets « blanc et vert » comme zone de jeu interdit avec interdiction d'y aller chercher sa balle. 
9.2. Dégagement gratuit en  droppant  une autre balle dans la zone de dégagement (1 longueur de club à partir du point de référence) dans la zone générale  sans se rapprocher du trou.
- il doit y avoir un dégagement complet de toute interférence avec la zone de jeu interdit.
